
VKET



VKETとは？

株式会社HIKKYさんが主催している

メタバース上の会場で様々な体験が

できる世界最大のVRイベント

毎年夏・冬の2回行われている



　　メンバー

リーダー　　緒方鈴太朗
副リーダー　石津樹
　　　　　　曲千一

　　
中３　近藤陽斗　
高２　大隅一輝　青柳透真　安田創　
　　　菅野千宙　桑原豊　　山口悠太郎
　　　静野友建　佐藤柊斗
　　　野口幸佑　松山涼介　　　　　



　　研究目的

①海外に向けて電技研の活動内容をアピール

②unityとblenderの技術向上



　　研究内容

①総務・unity・blenderの

　　　　　　　　　３つの班に分かれて活動

②主に芝生祭で行った企画 を出展予定

③LEGO製作体験やシディーなど

　　　　　　　　　実際に体験できる企画 も出展予定



　　　目標

今年の冬に開催される

VKETに出場すること



　　　ここまでの活動
総務
　昨年の冬に開催されたVKETを視察

Blender
　以下の部品を制作
　・ドローン
　・二足歩行ロボット
　・機体・フィールド

Unity
　・二足歩行ロボットのアニメーション
　・アバター制作



　　　今後の予定
7-9月
　未完成パーツの制作(blender)
　ギミック(システム)制作(Unity)
　制作物の精度を高める（全体）
　デザイン（全体）

10月
　最終調整

11月
　作品提出



　　　募集

VKETに興味のある中学生

を募集してます！

興味がある方は高２-5石津に声をかけてください



ご清聴
ありがとうございました


