
3-A 北坂拓実　3-B向山海音3-A 北坂拓実　3-B向山海音3-A 北坂拓実　3-B向山海音
3-A 本田智之　3-C遠藤悠斗3-A 本田智之　3-C遠藤悠斗3-A 本田智之　3-C遠藤悠斗
3-A 齊藤乙羽　3-D河田竜ノ輔3-A 齊藤乙羽　3-D河田竜ノ輔3-A 齊藤乙羽　3-D河田竜ノ輔

杏仁の集い
ANNIN’s Group

4．進⾏状況
ゲーム制作

デザイン
デバック
データ管理

音響
ユニティ学習
5．スケジュール

6．今後の⽅針

１１⽉ １２⽉ １⽉

北坂 Unity制作 Unity制作 Unity制作

⿑藤 イラスト セリフ イラスト
ミュージック

イラスト確認
セリフ確認

河⽥ ストーリー
データベース

イラスト
攻撃モーション制作

デバッグ
イラスト

本⽥ イラスト
攻撃モーション制作

イラスト
攻撃モーション制作

デバッグ
イラスト

向⼭ 効果⾳制作 効果⾳制作 デバッグ

遠藤 ミュージック ミュージック ミュージック制作

目次
1．概要
2．芝生祭の反省
3．役割
4．進行状況
5．スケジュール
6．今後の方針

1．概要
・ゲーム無料配布を⽬標に
 「だいずストーリー」という
 RPGを制作する
・2022年より独⽴した企画となる
・芝⽣祭を終えて反省をし、
 無料配布に向けて制作が進⾏中
・Unityニュージェネレーションズ
 フェスへの出場も検討中
2．芝⽣祭の反省
バグの発生
2⽇どちらも含めて1回
→原因がまだ分かっておらず、
 後々制作しつつ修正
生じた問題
⼩さい⼦供が漢字が読めない
→ターゲット層を10代から20代に
 しぼっているため、難しい⾔葉
 にはフリガナを振るように対応
3．役割
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戦闘システム完了
ダンジョンギミックを主に
制作
敵デザイン終了
攻撃モーション⼆五個制作
戦闘システムのバグ発⾒
ステータスの完成
ストーリー修正
教訓を設定
これらをもとに
セリフを制作
効果⾳完成、曲残り半分
ユニティに触れC＃の学習

優先度
⾼

低
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デバッグ
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調整
Unity学習
効果⾳変更


